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Neobvezni izbirni predmet 6. razred Sol. leto 2021/22

NEMSCINA KOT 2. TUJI JEZIK
Uciteljica nemscine: Jozica Vivod
Obseg: 2 uri tedensko

e Pouk bo potekal na zabaven in spros¢en nacin;
e Usvajanje jezika skozi zgodbice in pesmice;

e Veliko pogovorov: igra vlog, dialogi;

e lzdelava plakatov : risanje, predstavitev;

Kaj Ze znas? Koliko besed Ze poznas oziroma si jih Ze slisal/a?
Alives, da veliko besed vsakdanje rabe prihaja iz nemscine? (Seife, Koffer, Zeitung, Schuhe,
Kellner, Zucker, Knopf, Strudel,...)

PREDVIDENE TEME

e To sem jaz: osebni podatki

e Stevila

e Moja druZina

e Prosti ¢as: konjicki, igre,
Sport

e Jediin pijace

e Moje telo, zdravje

e Prazniki

e Pesmice, igre, rime, ....

Pouk drugega tujega jezika kot neobveznega izbirnega predmeta je prispevek k veéjezi¢nosti
in razumevanju veckulturnosti tako v lastnem okolju kot v Evropi in zunaj njenih meja. Pouk
drugega tujega jezika je povezovalec med razli¢nimi kulturami. Sporazumevanje v tujem jeziku
omogoca medkulturni dialog, kakovostnejSe sobivanje , medsebojno spostovanje in
razumevanje drugacnosti..

Uvedba drugega tujega jezika v osnovno Solo kot neobveznega izbirnega predmeta daje vsem
ucencem osnovnih Sol v Sloveniji mozZnost ucenja drugega tujega jezika v okviru formalnega
osnovnosolskega izobrazevanja in tako zagotavlja socialno pravi¢nejsSo druzbo.

SPLOSNI CIUI

Ucenec se pri pouku drugega tujega jezika sistematicno usposablja za osnovno
sporazumevanje s tujimi govorci v vsakdanjih okolis¢inah, se uvaja za uporabo tega jezika
pri pridobivanju podatkov iz pisnih in drugih virov.

Znanje vec tujih jezikov omogoca ucencu dostop do razlicnih virov; s tem pridobiva in poglablja
splosno znanje in Siri vecjezicnost.
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RACUNALNISTVO

Mentor: Bozidar ZidanSek

OBSEG: 1 ura tedensko

Ponovili temelje uporabe rac¢unalnika in ra¢unalniskih programov.
Pridobili boste znanja, ki so prenosljiva in uporabna na vseh podrocjih ¢lovekovega Zivljenja.
Postajali bomo ustvarjalni digitalni drzavljani in uéenci.

Naucili se boste ukazovati racunalniku, sestavljati programe in razmisljati na rac¢unalniski
nacin.

Uporabljali bomo  brezplacno programsko  orodje  Scratch
(http://scratch.mit.edu). Resevali bomo probleme in izdelovali zanimive
programe v programskem okolju Scratch.

Uporabljali bomo aktivnosti iz spletnih
strani http://www.vidra.si in http://url.sio.si/bobercek.

Naucili se bomo sodelovati, se skupaj uciti, preizkusati in izboljSevati svoje programe. Pridobili
bomo znanja, ki bodo koristna za skoraj vsa podrocja v ¢asu nadaljnjega Solanja in nasploh v
Zivljenju.
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